COUPS SPECIAUY

Recul: Bouton D a Voppose de ’adversaire
Accroupissement: Bouton D vers le bas

En avant: Bouton D vers ’adversaire

Note: les boutons entre parentheéses correspondent
a la manette 6 boutons

* Pourcentage ; m Appuger sur les touches pendant
de dommages le nombre de secondes indiquees

OOO m Attaque Sauvage
OOO R (A) + (B) + (C)

OOO 05 Lame Droite
OOO . En avant + (Y) + (2)
OOO 05 Lame de Poursuite
OOO ; En avant + (X) + (Y)

dh ©0 ¢ &L Tirebouchon Mobile
/ OOO : Coup de pied circulaire (C)

. @ 888 05 % Garrot otant
®888 1‘0% Bieaclie: eatiche . j

. ®888 i %gkﬁ:&": .gl)'ui._t

C ) Coup de poing a Pestomac
U En avant + (A) + (B) + (C)
O OO Droit étre a distance d’attaque

C ) 05 Ecraseur Mural Dolant
.\. OOO ) En avant + (Z)
OO0 Cnup au plafond
0.5 | R En haut + (C
@ O OO D?Oi;a gtr; a d)istance d'attaque

OOO Absorbeur d’energie (Dommages:
O OO 1/6 eme de la force vitale de I'ennemi)
En avant + (X) + (Y) + (2)




MAE ool B
X (A +B) +(0)

l:oup dB Pmng cgbe"
) :>t><)+m+q2)

Ecrase Uertebres
En avant + (Y)

Jusaua

Coup de Téte en Courant
En avant + (C)

Double coup de Pied
Rotatif
(A) + (C)

Griffe amovible
En avant + (Z)
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